
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

Joueur : 
…………… 

Ténèbre : …….. 
Noirceur : …….. 

ConjurationConjurationConjurationConjuration    

Noirceur + Démonologie : …… 

DIABLOTIN 
 
Nom : …………………………… 
 
Description : 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
 
AGI : FOR : PER : 

INT : VOL : CHA : 

CREA : Densité : Opacité : 
 
Compétences : 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
 
Pouvoirs : 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 

EQUIPEMENT 
 
Encres : 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 
 
Autres : 
…………………………………… 
…………………………………… 
…………………………………… 

ENCRES 

Cercles Couleurs 

I 
II 
III 
IV 
V 

Transparente 
Bleue 
Jaune 
Rouge 
Noire 

CARNET D’ADRESSES 
 

Advocatus Diaboli 
 

………………….............................................. 
………………….............................................. 
………………….............................................. 
………………….............................................. 
………………….............................................. 

 

Ville 
 

………………….... 
………………….... 
………………….... 
………………….... 
………………….... 

 
Autres : 
 
………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………... 
 

CRÉATION D’UN 
DEMON 

Cercles 

I II  III  IV V 

DIFF de base 10 15 20 25 30 

Densité de base 20 25 40 55 100 

Bonus à la densité 
par point d’Appel 

+1 +3 +6 +9 +15 

Opacité de base 0 5 10 15 25 

Bonus à l’Opacité 
par point d’Appel 

+1 +3 +4 +5 +10 

Score de base des 
caractéristiques 

2 3 4 7 9 

Score maximal des 
caractéristiques 

9 11 14 17 20 

Nombre de 
familles de 

compétences 
1 2 3 4 5 

Points de 
compétence 

10 30 50 100 300 

MODIFICATEURS À 
LA DIFF DE BASE 

Noirceur du Conjurateur 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Points 
d’Appel 

investis par 
le 

conjurateur 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 

2 +2 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 

3 +3 +2 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 

4 +4 +2 +2 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 

5 +5 +3 +2 +2 +1 +1 +1 +1 +1 +1 

6 +1 +3 +2 +2 +2 +1 +1 +1 +1 +1 

7 +7 +4 +3 +2 +2 +2 +1 +1 +1 +1 

8 +8 +4 +3 +2 +2 +2 +2 +1 +1 +1 

9 +9 +5 +3 +3 +2 +2 +2 +2 +1 +1 

10 +10 +5 +4 +3 +2 +2 +2 +2 +2 +1 

11 +11 +6 +4 +3 +3 +2 +2 +2 +2 +2 

12 +12 +6 +4 +3 +3 +2 +2 +2 +2 +2 

13 +13 +7 +5 +4 +3 +3 +2 +2 +2 +2 

14 +14 +7 +5 +4 +3 +3 +2 +2 +2 +2 

15 +15 +8 +5 +4 +3 +3 +3 +2 +2 +2 

16 +16 +8 +6 +4 +4 +3 +3 +2 +2 +2 

17 +17 +9 +6 +5 +4 +3 +3 +3 +2 +2 

18 +18 +9 +6 +5 +4 +3 +3 +3 +2 +2 

19 +19 +10 +7 +5 +4 +4 +3 +3 +3 +2 

20 +20 +10 +7 +5 +4 +4 +3 +3 +3 +2 


